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一、是非題：每格      分、共 100 分 
 

(  )1. 媒體識讀中，「事實層次」主要是關

注新聞的真實性和可信度，可以透過

查證工具進行核實。 

答案：○ 

解析：「事實層次」的功能是確認新聞的真

實性和可信度，例如：臺灣事實查核中心和 

LINE 訊息查證。 
 

 

(  )2. 自媒體提供了個人展示創意和分享內

容的平臺，但作者需要承擔其內容對

他人的影響責任。 

答案：○ 

解析：作者應負責自媒體內容的正確性和可

能的影響。 
 

 

(  )3.   
正三角形的每個外角為 120度，因此

畫正三角形時每次需旋轉的角度為 60 

度。 

答案：╳ 

解析：要旋轉的角度是外角，因此每次要旋

轉的角度為 120度。 
 

 

(  )4. 在模組化設計中，按下不同方向鍵

後，程式的行為會一致，不需針對不

同方向進行條件判斷。 

答案：╳ 

解析：「向上」、「向右」、「向左」、

「向下」分別需要修改不同的參數。 

(  )5. 「5不 4要原則」中的「要告訴師

長」，是鼓勵學生向可信任的成年人

尋求幫助，而不是自行處理所有問

題。 

答案：○ 

解析：建議學生在面對網路性別暴力或相關

問題時，應向師長求助，而非單獨面對問

題。 
 

(  )6. 以模組化來看速食餐店的例子，每個

員工都需要負責整個點餐到出餐的全

過程，這樣可以更快地完成顧客的訂

單。 

答案：╳ 

解析：速食餐店的製作過程是被細分為多個

步驟的，每個員工專注於一個特定的工作，

這樣可以讓流程更高效。 
 

 

(  )7. 黑帽駭客的目的可能是為了改進系統

的安全性，與白帽駭客的目的相同。 

答案：╳ 

解析：黑帽駭客的目的通常是為了破壞、盜

取資訊，而非改進系統的安全性。 
 

 

(  )8. 自媒體的快速發展可能帶來更多創作空

間，但也容易導致不當言論的氾濫。 

答案：○ 

解析：自媒體的發展為創作者提供更多創作

機會，同時也應在創作自由與責任中取得平

衡，避免不當言論造成傷害。 
 

 

(  )9. 變數 i 設為 i + 1，意思是在現有值的

基礎上進行運算。 

答案：╳ 

解析：「設為」是重新設定變數的值。 
 

 

(  )10. 標準迷宮內部可能存在多個環狀路

徑，讓玩家無法找到唯一的正確出

口。 

答案：╳ 

解析：標準迷宮的特性是不包含環狀路徑，

迷宮中的每條路徑都有唯一的方向，從任一

位置到出口都只有一條正確的路徑。 

(  )11. 網路交友的安全性高於一般交友，因

為雙方不需要面對面接觸。 

答案：╳ 

解析：網路交友因缺乏對方身份的數據確

認，存在更多的不確定性和潛在的風險。 
 

 



(  )12. 在公開場合大放厥詞並且不顧她人感

受是一種言論自由的表現。 

答案：╳ 

解析：言論自由雖然是一項權利，但也應受

到尊重他人權益和社會法律的約束。在表達

意見時應注意言辭和尊重他人。 
 

 

(  )13. 在 Scratch 中，將建築物角色設計為

10種不同造型並產生分身，可以用函

式來實現都市景觀的多樣性。 

答案：○ 

解析：透過函式，可以統一管理分身的特

性，讓場景更具真實感與豐富性。 
 

 

(  )14. 在網路上與朋友保持聯繫比在現實生

活中更容易。 

答案：○ 

解析：網路提供了方便的溝通方式，使得聯

繫更簡便與容易。 
 

 

(  )15. 一本食譜中可以有一個函式定義為

「意大利麵」，另一個函式定義為

「燉飯」，每道料理都是一個獨立的

指令集，告訴你如何做一道菜，這個

過程就叫做函式定義。 

答案：○ 

解析：在程式設計中，函式就像食譜中的步

驟，每個函式都包含了特定的指令集，告訴

程式如何執行某個特定的任務或操作。 
 

 

(  )16. 在 Scratch中，參數值可以在函式內部

修改，並影響主程式中的原始值。 

答案：╳ 

解析：函式內部對參數的修改不會影響主程

式中的原始值。 
 

 

(  )17. 媒體文章的可信度只需要檢查新聞是

否符合「事實層次」，即可完全信

任。 

答案：╳ 

解析：媒體識讀還包括「立場層次」和「思

辨層次」，光靠「事實層次」無法全面判斷

媒體文章的可信度，還需要了解媒體的立場

和潛在的框架。 

(  )18. 在函式呼叫時，參數的順序很重要，

必須與函式定義時的順序一致。 

答案：○ 

解析：參數的順序必須與函式定義時的順序

一致，否則會導致錯誤。 
 

 

(  )19. 在班上對同學的不同言論提出挑戰，

促進思辨和正向討論，是一種健康的

溝通方式。 

答案：○ 

解析：思辨和討論有助於提升學習水平，前

提是以尊重和建設性的方式進行。 
 

 

(  )20. 在網路上不分晝夜地和網友玩線上遊

戲，可以促進合作和團隊精神。 

答案：╳ 

解析：不因過度沉迷影響生活作息。 
 

 

(  )21. 「新聞生產貼紙」提供了評估媒體報

導立場和框架的重要參考資訊，有助

於了解媒體偏向。 

答案：○ 

解析：「新聞生產貼紙」可以揭示新聞框架

元素，例如：語言的煽動性或偏頗的立場，

幫助讀者了解媒體的偏向。 
 

 

(  )22. 訓練自己的思辨能力，能幫助我們在

面對不同觀點時做出更有深度的判

斷。 

答案：○ 

解析：思辨層次的目的是提升判斷力，避免

受到單一觀點的影響，進而做出更理性的選

擇。 

(  )23. 網路評論可能會影響現實生活中的人

和事件，因此發表評論前需要三思而

後行。 

答案：○ 

解析：網路發表評論前需要考慮到可能的後

果。 
 

 



(  )24. 在試算表中，SUM(A1:A10) 是一個函

式，其中「A1:A10」是函式的引數。 

答案：○ 

解析：SUM 是函式的名稱，而「A1:A10」

是函式的引數，表示需要計算的範圍。 
 

 

(  )25. 網路交友相比一般交友，具有時間上

的彈性，可以自由選擇回覆訊息的時

間。 

答案：○ 

解析：網路交友不需要雙方同時在線，訊息

的傳遞可以隨時進行。 
 

 

(  )26. 網路霸凌通常發生在實體空間而非虛

擬世界。 

答案：╳ 

解析：網路霸凌是指在網路上對他人進行持

續性的騷擾、攻擊等行為，通常發生在虛擬

世界。 
 

 

(  )27. 網路交友的本質是兩個人完全認識彼

此的真實生活，並建立線上與線下的

完全信任。 

答案：╳ 

解析：網路交友強調的是透過網路建立友誼

或聯繫，但由於網路的匿名性，雙方不一定

能完全了解彼此的真實生活。 
 

 

(  )28. 網路性別暴力僅限於言語上的攻擊，

不包括傳播私密照片或惡意曝光個人

資料。 

答案：╳ 

解析：網路性別暴力不僅限於言語攻擊，還

包括傳播私密照片、公開個人資料等行為，

都可能對受害者造成身心傷害。 

(  )29. 在網路上張貼一張已故名人的照片，

宣稱他還活著，是一種幽默表現，不

構成犯罪。 

答案：╳ 

解析：發布虛假資訊可能引起誤解、恐慌並

觸犯法律。 
 

 

(  )30. 在繪製迷宮時，可以將方格的座標位

置模組化，以方便程式重複使用。 

答案：○ 

解析：方格的位置座標可以事先設定成模組

化的結構，利用 X軸與 Y軸的座標清單來表

示每個方格的位置。 
 

 

(  )31. 在班上公然嘲笑老師的教學方式是表

達對教育的不滿，是一種表達自由的

權利。 

答案：╳ 

解析：表達意見可以，但應以尊重的方式為

前提。 
 

 

(  )32.   
上圖為某一段畫筆程式的片段，按照

函式設計，應該會畫出一個五邊形。 

答案：╳ 

解析：會畫出一個六邊形。 
 

 

(  )33. 在網路上發布一篇自創的虛構小說，

屬於言論自由的範疇。 

答案：○ 

解析：言論自由是一項基本權利，允許人們

表達意見、觀點、或者創作文學作品。 
 

 

(  )34. 一般交友較容易進行非同步溝通，可

以自由選擇回應對方的時間。 

答案：╳ 

解析：網路交友較容易進行非同步溝通，可

以自由選擇回應對方的時間。 

(  )35. 網路溝通有「不受時空限制」及「訊

息內容的多樣化」等特性，皆為一般

溝通方式無法取代，以致越來越多人

選擇使用網路進行溝通。 

答案：○ 



解析：網路溝通具有不受時空限制、訊息內

容多樣化等特點，這使得人們能夠更方便、

靈活地進行溝通，因此越來越多人選擇使用

網路進行溝通。 


